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Abstract

North Sumatra Ministry of Industry and Trade is a government agency as the executor of regional
government affairs which has the task of decentralization and deconcentration, especially in the
industrial and trade fields as well as other auxiliary tasks assigned by the governor. In this agency
internship acceptance activity still uses manual method, to overcome this problem, an internship
registration system is needed to make it easier to register for internships. This study uses the waterfall
method, UML, and testing using Blackbox. The result of this study is design of the internship registration
system (SIPENMA) which makes it easy to register for internships via the web and can be accessed at
any time.
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1. PENDAHULUAN

Kemajuan teknologi informasi saat ini didorong akan banyaknya tuntutan pada teknologi dan
sistem informasi yang sangat akurat, efisien maupun efektif. Perkembangan teknologi komputer saat
ini sangat berdampak pada kinerja manusia sebagai sistem operasi, yang menyebabkan transisi ke
sistem informasi komputer semakin mendalam. Dalam beberapa tahun terakhir, berbagai aplikasi
Internet muncul karena perkembangan teknologi informasi dan komunikasi[1].

Dinas Perindustrian dan Perdagangan Provinsi Sumatera Utara merupakan instansi pemerintah
yang mengemban salah satu misi pemerintah provinsi yaitu desentralisasi dan desentralisasi khususnya
di bidang kebijakan teknologi untuk industri logam, Industri Kecil pertanian dan Hasil Hutan.
(IKAHH), Mekanikal, Elektronik dan Lainnya (ILMEA) dan misi tambahan yang ditugaskan oleh
Gubernur. Lembaga ini memiliki banyak layanan eksternal, salah satunya adalah izin magang. Layanan
ini menggunakan prosedur manual Layanan Pemberitahuan Persetujuan Magang saat melakukan
operasi sekunder pada. Peserta magang di Dinas Perdagangan Sumut harus datang langsung ke Dinas
Perdagangan Sumut dengan membawa beberapa dokumen untuk mendapatkan berkas pendaftaran.
Permasalahannya, peserta yang berdomisili jauh dari Dinas Perdagangan Sumut harus datang ke kantor
dan melalui proses pendaftaran. Selain itu, pendaftaran manual dapat merusak atau kehilangan file yang
dikumpulkan dari peserta sebagai persyaratan untuk mengajukan izin magang. Perancangan sistem
pendaftaran magang ini diharapkan dapat mempermudah proses penerimaan magang dan pengolahan
data oleh Kementerian Perindustrian dan Perdagangan Sumatera Utara.

Dalam penelitian ini dirancang sistem pendaftaran magang menggunakan Unified Modelling
Languange (UML) dan pengujian Blackbox. Hasil penelitian menggunakan pemodelan UML dan
metode Blackbox testing menjadikan sistem memberikan kemudahan pada pengelolaan data
penggajian, pembuatan slip gaji, pengurusan laporan gaji sehinggga membantu proses perhitungan
menjadi lebih mudah serta menghindari risiko yang akan mengganggu proses pengelolaan penggajian.
UML merupakan suatu metode pemodelan dengan cara visual yang digunakan untuk perancangan
sistem berorientasi objek, atau pengertian UML merupakan bahasa yang biasa digunakan pada
visualisasi, perancangan dan dokumentasi sistem[2].

2. METODE PENELITIAN

Metode penelitian merupakan salah satu cara yang dilakukan guna memperoleh suatu informasi
yang diperlukan dalam penyusunan. Pada penelitian ini akan menggunakan beberapa metode penelitian,
yaitu[3]:
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1. Observasi
Penelitian dilakukan dengan cara datang langsung ke lapangan, mengamati dan menganalisis
masalah terhadap objek yang telah dipilih.

2. Wawancara
Tahap berikutnya yaitu dengan melakukan wawancara terhadap pihak terkait dan melakukan
observasi sehingga memperoleh data yang diperlukan pada penelitian ini.

3. Studi Pustaka
Dengan mengumpulkan jurnal, artikel maupun buku yang menjadi sumber sesuai dengan topik
masalah yang akan dibahas pada penelitian ini.

2.1 Metode Waterfall

Metode waterfall (Metode Air Terjun) adalah metode yang memberikan pendekatan alur hidup
yang ada pada perangkat lunak secara sekuensial yang dimulai melalui analisis, desain, pengodean,
pengujian, dan tahapan pendukung (support)[4]. Berikut adalah gambar metode waterfall.

*Observasi
* Wawancara

Analisis ‘

Design [ ° UML

Development | *Coding

*Blackbox

Testing Testing

*Deployment to

Deployment ”
Production

Gambar 1. Metode Waterfall

Berikut ini merupakan penjabaran dari tahapan-tahapan metode waterfall, yaitu:

a. Analisis
Merupakan keseluruhan kebutuhan dari elemen sistemdan analisis kebutuhan user yang
meliputi Input maupun Output. Analisis penelitian didapatkan dari observasi dan wawancara
dengan Dinas Perindustrian dan Perdagangan Provinsi Sumatera Utara.

b. Desain
Rancangan Desain menggunakan Unified Modeling Languange (UML) untuk merancang
SIPENMA (Sistem Pendaftaran Magang) pada Dinas Perindustrian dan Perdagangan Provinsi
Sumatera Utara.

c¢. Development
Menggunakan HTML, PHP, CSS, dan JavaScript untuk membuat kode program.

d. Testing
Menguji kebenaran dari kode - kode pembuatan program. Dalam penelitian ini akan
menggunakan metode blackbox testing.

e. Deployment
Setelah dilakukan testing, dapat dilakukan deployment sehingga aplikasi dapat digunakan. [5]
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2.3 UML

UML adalah suatu alat yang biasanya digunakan pada dunia pengembangan sistem berorientasi
objek, di mana menjadi standar industri untuk melakukan visualisasi dalam membangun dan
mendokumentasikan sistem piranti lunak[6].

2.4. Uji BlackBox

Blackbox-testing adalah suatu metode yang digunakan guna mencoba perangkat lunak yang
telah dirancang, baik pengujian pada unit kecil ataupun hasil yang telah terintegrasi secara fungsional
pada perangkat lunak[7]. Metode uji Blackbox adalah salah satu cara termudah yang paling sering
dipakai, karena dengan hanya menggunakan batas bawah dan batas atas dari data yang diharapkan.
Estimasi dari banyaknya data yang akan digunakan untuk perhitungan melalui banyaknya field data
entri yang akan diuji, aturan entri harus dipenuhi terlebih dahulu melalui kasus batas atas dan batas
bawah yang memenuhi.[8]

3. HASIL DAN PEMBAHASAN

3.1. Perancangan Sistem
3.1.1. Use Case Diagram

Diagram ini adalah suatu metode pemodelan di mana menggambarkan sistem informasi yang
akan dirancang[9]. Pada use case hanya menceritakan apa yang dilakukan oleh aktor kepada sistem.
Agar lebih mudah dipahami, dapat dilihat Gambar 2, berikut ini.

SIPENMA

Halaman Login

Halaman Pendahuluan

Peserta Magaqg Adimin

Halaman Pengisian Data Pribadi
Halaman Berkas

Gambar 2. Use Case Diagram SIPENMA

Dari diagram pada Gambar 2, terdiri atas 2 aktor yaitu admin dan peserta magang. Peserta
Magang akan masuk ke halaman utama. Sebelum melakukan pendaftaran magang, peserta harus Login
terlebih dahulu.

3.1.2  Activity Diagram.

Diagram kedua ini merupakan suatu gambaran aliran kerja maupun aktivitas dari sistem yang
telah tersedia pada perangkat lunak[6]. Lebih tepatnya menjelaskan aktifitas aktor pada sistem. Agar
lebih mudah dipahami, dapat dijelaskan pada Gambar 3 dan Gambar 4.
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Peserta Magang SYSTEM
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PENDAFTARAN
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PESERTA MAGANG '

VALIDASI DATA
—TIDAK VALID
TIDAK VALID
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LOGIN BERHASIL

PENAMBAHAN

LAMPIRAN BERKAS LD

VALIDASI BERKAS

Gambar 3. Activity Diagram Peserta Login e e

VALID

MENUNGGU DATA DAN BERKAS

DIPROSES OLEH

PEMBERITAHUAN

ADMIN

Gambar 4. Activity Diagram Penginputan Data dan
Berkas

3.1.3  Sequence Diagram

Diagram ketiga terlihat pada Gambar 5 dan Gambar 6, merupakan suatu bentuk gambaran
penjelasan hubungan antara objek pada urutan waktu[10]. Diagram ini memiliki kesamaan pada diagram
kedua namun berbedaan pada diagram ini terdapat pesan pada setiap prosesnya.
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| Isi Data Pribadi : | |
i ! :
DATAMAHASISWA L ' '
TIDAKVALD Pengisian Scan Berkas | |
|
|
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>

»

1D DAN PASSWORD SALAH MENAMPILKAN DASHBOARD

1D DAN PASSIWORD SALAH

MENAMPILKAN DASHBOARD

Data Berhasil Disimpan

MENAMPILKAN DASHBOARD

Data Berhasil Disimpan

MENAMPILKAN DASHBOARD

MENAMPILKAN DASHBOARD

Data Berhasil Disimpan

Gambar 5. Sequence Diagram Login Gambar 6. Sequence Diagram Pengisian Data dan
Berkas

3.1.4. Class Diagram

Diagram keempat merupakan deskripsi rinci setiap kelas pada model desain sistem, mewakili
hubungan antar kelas dan juga menjelaskan aturan dan tanggung jawab objek yang menjadi penentuan
perilaku sistem[11]. Pada diagram ini dapat menghasilkan basis data yang akan di rancang dan kode
program. Supaya lebih mudah dipahami, dapat dilihat pada Gambar 7.

Calon Feserta Adagang Calon FPeserta Magang
Email Mama
Password Asal Universitas/Sekolah
5 Alamat

Login

MK
Y MNo. Telp

Pengisian Data

]

Admin Calon Peserta Magang
Mama Scan Foto
MNP Scan Surat Pengantar

Jabatan Validasi Berkas

Validasi Dan Seleksi

Gambar 7. Class Diagram
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3.1.5. Package Diagram
Diagram kelima merupakan suatu kelompok elemen model. Paket biasanya berisi berbagai elemen
model, termasuk paket yang membuat atau menggambarkan properti hierarki. Biasanya salah satu paket

diberi nama yang menjelaskan isinya[12]. Agar lebih mudah dipahami, dapat dilihat pada Gambar 8,
berikut.

1 ]
PESERTA MAGANG ADMIN
<<import=>
<i=:im;lmrt:>:=
W/
1
PRINTER

Gambar 8. Package Diagram

3.1.6. Deployment Diagram

Diagram keenam yaitu penggambaran arsitektur fisik yang terdapat pada perangkat lunak,

perangkat keras, dan artefak dari suatu sistem[12]. Agar lebih mudah dipahami, dapat dilihat pada Gambar
9, berikut.

WEBSITE PRINTER
SERVER

DATABASE
SERVER

Gambar 9. Deployment Diagram

3.1.7 Component Diagram

Diagram ketujuh yaitu gambaran dari bentuk fisik struktur kode, pemeetaan pandangan logis dari

kelas proyek untuk kode aktual di mana logika dilakukan. Agar lebih mudah dipahami, dapat dilihat pada
Gambar 10.
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SERVER
ADMIN WEBSITE PRINTER
PESERTA DATABASE

MAGANG

Gambar 10. Component Diagram

3.1.8 Collaboration Diagram

Diagram kedelapan yaitu diagram yang memiliki sifat dinamis. Diagram kolaborasi adalah diagram
interaktif yang menekankan organisasi struktural objek yang mengirim dan menerima pesan. Agar lebih
mudah dipahami, dapat dilihat pada Gambar 11.

O 1. PENGISIAN DATA DIRI & BERKAS  _ &)
2. VALIDAS! DATA & BERKAS
PERSERTA MAGANG ADMIN
DATABASE SELECTION
b 3. VALID

Gambar 11. Collaboration Diagram

3.2 Implementasi Sistem

Tahapan pengimplementasian dari suatu sistem yang telah dilakukan setelah sistem disetujui
terlebih dahulu, termasuk program-program yang dilakukan selama tahapan perancangan sistem dialkukan
untuk membuat sistem dapat beroperasi. Implementasi sistem adalah tahapan mengimplementasikan suatu
sistem sedemikian rupa sehingga dapat digunakan atau dimanfaatkan untuk mencapai tujuannya.

3.2.1. Form Login

Halaman login digunakan untuk membedakan hak akses peserta, boleh masuk dan mengakses
sistem adalah peserta yang memiliki username dan password. Maka admin harus melakukan login ketika
ingin masuk ke dalam sistem dengan menggunakan username dan password yang sudah tersedia. Ketika
username dan password yang dimasukkan salah, admin akan gagal untuk login ke sistem tersebut.
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3.2.2. Form Pendaftaran
Pada Halaman ini peserta dapat mengisi data pribadi untuk memvalidasi berkas peserta magang

PENDAFTARAN MAGANG DINAS PERINDUSTRIAN DAN PERDAGANGAN SUMATERA UTARA

Gambar 12. Tampilan Form Login

pada Kantor Dinas Perindustrian dan Perdagangan Sumatera Utara.

1 Pendaftaran

Rabu, 9 Februari 2022

Pendaftaran

Selamat datang di Sistem Pendaftaran Magang
Dinas Perindustrian dan Perdagangan Sumatera Utara

Panduan Pendaftaran:

1. Isi seluruh formulir yang ditampilkan kemudian periksa kembali, pastikan tidak ada data yang salah.
2. Klik submit, kemudian klik Confirm. Setelah di-confirm, data tidak dapat diubah kembali.

3. Jika sudah, bukti pendaftaran akan ditampilkan dan dapat diunduh menjadi PDF

“Note: Pihak perusahaan baru skan menerims data Anda setelah Anda klik 'Confirm

DGtQ Pr i qu i *Data yang telah diinput tidak dapat diubah kembali, harap isi dengan teliti dan benar
NIM® NIK*
NIM NIK

Riama | snolan® Ianic Walanmin®

Gambar 13. Tampilan Form Pendaftaran

3.2.3. Halaman Kelola Formulir

Di Halaman ini admin bisa melihat peserta yang sudah mengisi folrmulir untuk mendaftar magang

pada Kantor Dinas Perindustrian dan Perdagangan Sumatera Utara.
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Rabu, 9 Februari 2022

Bl Formulir Kelola Formulir

Show 10 +  entries Search:

T  Nama ¥ NM %  Tanggal Submit 4 oOpsi 4

1 Testing Aja Sih 0001919919 2020-08-14

Showing 1to 1 of 1 entries
Previous MNext

Gambar 14. Tampilan Halaman Kelola Formulir

3.2.4. Halaman Kelola User
Di Halaman ini admin bisa melihat dan mengelola data peserta yang telah login pada wesbsite
magang Dinas Peridustrian dan Perdagangan Sumatera Utara.

Rabu, 9 Februari 2022

Kelola User

Show 10 : entries Search:
F User Terdaftar
t*  Email %  Tanggal Daftar + Opsi ¥

1 suest@richard.id 2020-08-1209:22:41

2 me@richard.id 2020-08-120%:22:41
3 ama@gmail.com 2022-01-20 14:49:17
4 amaa@gmail.com 2022-02-07 22:13:38

Showing 1to 4 of 4 entries

Gambar 15. Tampilan Halaman Kelola User

3.2.5. Halaman Kelola Admin
Di Halaman ini admin bisa melakukan penambahan penguragang pada data admin yang tersedia
pada wesbsite magang pada Dinas Peridustrian dan Perdagangan Sumatera Utara.
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E kelola Admin

3.3 Uji BlacBox

Kelola Admin

Rabu, 9 Februari 2022

Gambar 16. Tampilan Halaman Kelola Admin

Pengujian Blackbox pada sistem ini dapat dilihat pada Tabel 1 berikut.

Tabel 1. Pengujian Blackbox

MAGANG)

Nama Aplikasi : SIPENMA ( SISTEM PENDAFTARAN

Tanggal Pengujian : 24

Februari 2022

Tester : Admin

Halaman Yang

Reaksi Sistem

Diuji Aksi Aktor Bonar Salah Hasil
A. | Halaman Sistem Admin
1. | Halaman Awal | Klik Tombol Login | Masuk Pada Tidak Masuk Sesuai
Admin (Sebagai Admin) Halaman Login Pada Halaman Harapan
Admin Login Admin (Valid)
2. | Login Sebagai | Memasukkan User | Masuk Pada Tidak Masuk Sesuai
Admin Email dan Halaman Admin Pada Halaman Harapan
Password Admin (Valid)
3. | Halaman Klik Formulir Pada | Masuk Pada Tidak Masuk Sesuai
Kelola Dashboard Halaman Kelola Pada Halaman Harapan
Formulir Halaman Formulir Kelola Formulir | (Valid)
4. | Halaman Klik User Masuk Pada Tidak Masuk Sesuai
Kelola User Terdaftar Pada Halaman Kelola User | Pada Halaman Harapan
(Peserta Dashboard Kelola User (Valid)
Magang) Halaman
5. | Halaman Klik Kelola Admin | Masuk Pada Tidak Masuk Sesuai
Kelola Admin | Pada Dashboard Halaman Kelola Pada Halaman Harapan
Halaman Admin Kelola Admin (Valid)
6. | Logout Klik Logout Pada Melakukan Logout Tidak Sesuai
Dashboard dan Menampilkan Melakukan Harapan
Halaman Halaman Awal Logout (Valid)
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4. KESIMPULAN

Setelah melakukan penelitian pada Dinas Perindustrian dan Perdagangan Provinsi Sumatera
Utara, peneliti mengambil kesimpulan bahwa dengan perancangan sistem pendaftaran magang
menggunakan pemodelan Unified Modelling Languange (UML) dapat dikembangkan sebuah sistem
pendaftaran magang (SIPENMA) sehingga mempermudah dan membantu peserta yang akan
melakukan magang pada instansi terkait. Pengujian sistem pendaftaran magang menggunakan
blackbox, mengidentifikasi bahwa pada sistem yang telah dirancang tidak ada ditemukan kesalahan
dalam struktur data maupun akses ke database, sehingga dengan demikian sistem informasi telah
bekerja sesuai tujuan yang diharapkan.
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