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Belajar bahasa Inggris dengan materi Tenses sulit dilakukan 

oleh siswa. Media pembelajaran yang biasa digunakan pada 

saat proses pembelajaran berbentuk buku atau modul. Oleh 

karena itu, tujuan penelitian ini adalah untuk membuat media 

pembelajaran berupa kartu permainan edukasi Present Tenses  

sehingga siswa mempelajari materi tenses lebih mudah 

dipahami dan  proses pembelajarannya lebih menyenangkan. 

Penelitian ini  menggunakan metode kualitatif, dengan sifat 

deskriptif model penelitian observasi. Populasinya diambil 

dari bangku SMP Muhammadiyah siswa kelas 7 dengan 

menggunakan metode observasi, wawancara dan studi 

literatur. Hasil penelitian ini berupa kartu permainan edukasi 

Present Tenses agar media pembelajaran lebih menyenangkan 
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1. PENDAHULUAN 

Corona melanda seluruh dunia, sehingga segala aktivitas tidak bisa dilakukan 

secara leluasa. Semua aktivitas harus mematuhi protokol kesehatan agar virus Corona 

tidak semakin menyebar. Sesuai Penanganan Covid-19 Satgas , (8 April 2022) jumlah 

orang meninggal akibat Covid-19 di Indonesia berdasarkan konfirmasi adalah 

155.509. Sejak merebaknya virus Corona-19 hingga data yang diperoleh di atas 

semuanya kegiatan pembelajaran masih dilakukan secara daring. Sehingga siswa 

tidak mendapatkan pembelajaran langsung mulai tahun 2020. Semua siswa 

mendapatkan proses pembelajaran dari guru online dengan menggunakan berbagai 

metode. Metode yang diberikan yang dilakukan guru selama ini umumnya dilakukan 

secara konvensional atau dengan menonton video. Konvensional metode membuat 

proses pembelajaran menjadi membosankan sedangkan proses pembuatan media 

pembelajaran  dengan video akan memerlukan waktu yang cukup lama. Belajar 
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bahasa Inggris merupakan pembelajaran yang sering kali mendapat kendala oleh 

seseorang yang kurang atau kurang memahaminya materi tenses. Pernyataan 

tersebut dibenarkan oleh Nofriani (Megawati 2019) tentang belajar bahasa inggris 

khususnya tentang tenses. “Materi tenses kurang disukai dibandingkan bahasa 

Indonesia. Akibatnya pembelajaran bahasa Inggris sebagai bahasa kedua selalu 

mengalami kendala dalam pemahamannya sifat tenses.” Agar pembelajaran tenses 

tidak mengalami kendala, maka media pembelajaran yang menarik adalah 

diperlukan. Media pembelajaran merupakan alat dalam proses pembelajaran untuk 

merangsang pikiran, perasaan, perhatian dan kemampuan atau keterampilan belajar 

siswa sehingga dapat meningkatkan semangat belajar (Tafonao, 2018: 106). Belum ada 

permainan kartu buatan peneliti yang mengandung tenses hingga 16 rumus dan UNO 

media kartu remi. Penelitian terdahulu masih menggunakan salah satu rumus Tenses 

sementara ini penelitian menggunakan 16 rumus. Media visual adalah media yang 

dapat dilihat (Putri Novita Sari, dkk, 2012:2). Media pembelajaran dibentuk kartu 

permainan edukatif berupa kertas tebal berbentuk persegi panjang dan dihias dengan 

gambar sebagai perantara antara siswa dan sumber belajar untuk mengkondisikan 

seseorang untuk mempelajari. Media pembelajaran yang dibuat berupa kartu 

permainan edukasi Tenses yang dapat membantu seseorang untuk lebih memahami 

materi Tenses di masa pandemi. Untuk mengatasi permasalahan tersebut proses 

pembelajaran pada masa pandemi dimana pembelajaran dilakukan pada waktu-

waktu yang dapat membuat seseorang bosan, diperlukan kartu permainan Tenses 

yang mendidik. Kartu permainan tenses edukasi dirancang dalam sebuah cara 

menarik untuk membuat bermain kartu lebih menyenangkan. 

2. METHODS  

Penelitian ini dilakukan di kota Medan dengan sampel acak yaitu pertemuan 

orang-orang di sekitar. Penelitian ini menggunakan metode penelitian deskriptif 

kualitatif dengan wawancara teknik, observasi dan studi literatur. Dimana informasi 

untuk melakukan penelitian berada diperoleh berdasarkan tanya jawab tatap muka 

mengenai kendala atau permasalahan dalam belajar bahasa inggris dengan materi 

tenses. Setelah mengumpulkan data hasil wawancara, observasi dan studi literatur, 

peneliti merancang konsep tenses edukasi kartu permainan. Ada 2 tahapan dalam 

pembuatan kartu ini yaitu : 1) mempersiapkan materi Tenses untuk dituangkan pada 

kartu dan 2) merancang kartu permainan 

3. HASIL DAN PEMBAHASAN 

Hasil penelitian ini berupa kartu permainan edukasi Present Tenses yang 

bersifat media pembelajaran yang lebih menyenangkan dan efektif digunakan 

dibandingkan eengan media pembelajaran buku, modul dan video. Sehingga proses 
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pembelajaran dan pemahaman siswa dengan menggunakan kartu permainan 

edukatif lebih baik. Kartu permainan edukasi Present Tenses ini berjumlah 100 kartu. 

Setiap kartu mempunyai warna yaitu Hijau, Merah, Biru dan Kuning. Game edukasi 

Present Tenses ini. Kartu ini juga terdapat panduan menjawab materi Present Tenses. 

Kartu permainan edukasi Present Tenses dapat membantu seseorang untuk lebih 

memahami materi Present Tenses dimana materi Present Tenses dalam Present 

Tenses mendidik kartu permainan memiliki 4 jenis Tenses. Permainan kartu edukasi 

Present Tenses ini dapat dimainkan oleh 2-10 orang rakyat. Berikut rincian isi 

permainan kartu edukasi Present Tenses : 

   Tabel 1. Penjelasan isi Kartu Permainan Edukasi Present Tenses 

No Informasi Kartu 

Jumlah 

Jumlah 

Warna 

1 Pengertian 4 Jenis Tenses 4 4 

2 Tenses Formula 4 4 4 

3 Kata Kerja / Kata Kerja 60 4 

4 Tanda Tangan Arah 8 4 

5 Tanda Berhenti 8 4 

6 + 2 tanda 8 4 

7 +4 tanda 8 1 

Jumlah Kartu 100  

 

Dalam pembuatan kartu permainan edukasi Present Tenses ini terdapat beberapa 

tahapan. Berikut langkah-langkah proses mendesain kartu edukasi Present Tenses: 

Perancangan Tenses Permainan Kartu Edukasi  

Desain strategi 

Dalam pembuatan Kartu Permainan Edukasi Tenses ini, tim peneliti akan 

melakukan penelitian terlebih dahulu kepada beberapa orang untuk mengetahui 

permasalahan dalam pembelajaran tenses. Proses perolehan informasi tersebut 

dilakukan dengan mewawancarai beberapa orang yang berusia sekitar 12 tahun ke 

atas. Setelah informasi terkumpul, selanjutnya mengumpulkan materi tentang Tenses 

dari beberapa referensi, kemudian menentukan konsep desain kartu permainan 

edukasi Tenses yang diharapkan nantinya dapat digunakan sebagai media 

pembelajaran yang menarik dan dapat menumbuhkan semangat dalam mempelajari 

materi Tenses. Tim peneliti melakukan observasi desain terhadap kartu remi yang ada 

dan sering digunakan. Tim peneliti merancang kartu permainan edukasi Tenses yang 
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membuat kemasan dan kartu menjadi menarik. secara efektif dan melalui cara 

permainan yang menyenangkan. 

Konsep desain Pendidikan Tenses Permainan Kartu 

Di bawah ini _ ini beberapa bagian draft tentang Tenses Pendidikan Permainan 

Kartu :sebagai berikut : 

a. Pengemasan Permainan Kartu Tenses Edukasi 

1) Spesifikasi Kemasan 

Paket ini dibuat dalam bentuk persegi panjang. Kartu Permainan Edukasi Tenses 

berukuran 9 cm x 6 cm x 3 cm. Jenis bahan pengemas yang digunakan adalah 

kertas mesin tik dengan ketebalan 260 gsm .. 

2) Desain Kemasan 

Pada desain bagian depan kemasan ( cover ) penulis menggunakan konsep dengan 

menampilkan corak (style ) dengan tulisan “TS UNO” yang setiap hurufnya 

menggunakan 2 (dua) warna (Kuning dan Biru; Biru dan Merah, Merah dan Hijau 

) dan pada sampul depan terdapat permainan kartu bergambar dengan warna 

Merah, Biru, Hitam, sedangkan di bagian belakang kemasannya juga terdapat 

tulisan "TS UNO" di samping kemasannya. Warna berdasarkan desain kemasan 

kartu yaitu warna hitam agar lebih elegan 

b. Kartu Desain 

1) Desain Kartu 

Pembuatan kartu menggunakan gaya kartu UNO dengan warna dasar yang 

berbeda-beda pada beberapa kartu, warna dasar yang digunakan adalah Merah, 

Biru, Hijau, Kuning dan Hitam. Di bagian tengah kartu terdapat inti atau isi 

permainan. Inti atau isi permainan diberi gambar dan warna latar belakang. 

Jumlah kartu yang dibuat adalah 100 kartu. Ukuran lartu dibuat sebesar 5 cm x 

8,5 cm. Jenis bahan kartu yang digunakan adalah kertas mesin tik dengan 

ketebalan 260 gsm . 

2) Surat 

Huruf yang digunakan dalam pembuatan kartu ini adalah Lucida Bright Font dan 

Microsoft New Tai Lue . 

3) Warna 

Penggunaan warna pada permainan kartu tenses edukasi ini menggunakan 

beberapa warna yaitu merah, biru, kuning, hijau, putih dan hitam 

 

Perancangan Tata Letak Kemasan ( Box ) Card Game Tenses Education 

Rancang bangun kemasan (kotak) permainan kartu Tenses Edukasi dengan 

layout sebagai berikut : 
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Keterangan : 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 1. Tata Letak Kemasan 

Permainan Kartu Desain Tata Letak Tenses Pendidikan 

Dibawah ini dirancang permainan kartu Tenses Edukasi dengan layout sebagai 

berikut : 

Informasi: 

 

  

 

 

 

 

 

 

 

: Warna Kartu 

: Gambar : Simbol 

: Huruf 

 

 

 

: Bingkai  Kartu 

: Warna Kartu 

: Gambar 

: Simbol 

: Angka 

: Huruf 
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Gambar 2. Tata Letak Kartu Permainan 

Perancangan Tata Letak Panduan Permainan Kartu Tenses Edukasi 

Dibawah ini panduan perancangan permainan kartu Tenses Edukasi 

dengan layout sebagai berikut : 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 3. Tata Letak Panduan Kartu Permainan 

Ilustrasi Desain 

Tahap selanjutnya adalah mendesain ilustrasi. Di bawah ini adalah beberapa 

desain ilustrasi: 

Petunjuk/Panduan 

 

 

: Warna Kartu 

: Gambar 

: Huruf 
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Tahapan Pelaksanaan Pendidikan Tenses Permainan Kartu  

Setelah Melakukan Beberapa Langkah Tim Peneliti merancang selanjutnya 

Melakukan Langkah Aplikasi Pembuatan Tenses Edukasi Permainan Kartu . Tahapan 

ini melaksanakan proses pembuatan kartu Tenses edukasi dengan menggunakan 

aplikasi Adobe Photoshop CS 6. Berikut dibawah ini adalah proses pembuatan 

permainan kartu Tenses edukasi dengan menggunakan aplikasi Adobe Photoshop CS 

6 : 

 

Gambar 5. Proses Pembuatan Verb/Verb Card 

Proses Pencetakan 

Setelah melalui tahap perancangan permainan kartu Tenses edukasi 

selanjutnya adalah mencetak kartu. Kartu dicetak dengan menggunakan kertas jenis 

260 gram. 

 

Gambar 4. Game Card Illustration Sketch 
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Tampilan Visual Kartu Permainan Tenses Edukasi 

Setelah melalui tahap-tahap pembuatan diatas, berikut adalah tampilan visual 

dari desain permainan kartu Tenses edukasi : 

Spesifikasi: 

Nama    : Kartu Tenses 

Bahan   : Kertas tik 

Tebal Kertas   : 260 gram 

Ukuran Kemasan  : 9 cm x 6 cm x 3 cm. 

Ukuran Kartu  : 5 cm x 8,5 cm 

Font    : Lucida Bright Font dan Microsoft New Tai Lue. 

Jumlah Kartu  : 100 buah 

 

 

Gambar 6. Permainan Kartu Edukasi Tenses      Gambar 7. Permainan Kartu Edukasi 

Tenses Lengkap  

4. KESIMPULAN 

 Adapun kesimpulan dalam pelaksanaan penelitian ini adalah kartu permainan 

edukasi tenses ini didasarkan pada permainan kartu UNO yang biasa dimainkan oleh 

anak-anak. Present Tenses Card ini dengan menggunakan 4 jenis Tenses. Diharapkan 

dengan adanya kartu permainan edukasi Present Tenses ini dapat membantu 
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seseorang atau siswa dalam memahami atau menggunakan pembelajaran Present 

Tenses. 
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