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ABSTRAK

Fakultas Teknik Universitas Negeri Padang merupakan salah satu fakultas yang berada di Universitas
Negeri Padang, khususnya Program Studi Pendidikan Teknik Informatika Wajib melakasanakan kegiatan
Pengalaman Lapangan Industri (PLI) yang mana Pengalaman Lapangan Industri tersebut Merupakan
sebuah jembatan penghubung antara industri dengan lembaga pendidikan. Untuk mendukung kegitan
pengalaman lapangan industri agar bisa berjalan dengan baik dan sesui dengan yang di harapkan, maka
kegiatan pengalaman lapangan industri harus di kelola dengan baik dan tersruktur. Perkembangan
teknologi informasi yang sangat pesat maka fakultas teknik universitas negeri padang juga harus
mengikuti perkembangan teknologi yaitu dengan membangun sebuah sistem informasi pengalaman
lapangan industri untuk membantu mahasiswa pada proses pendaftaran coaching, pendaftaran
perusahaan, penentuan supervisor, penetapan dosen pembimbing, pengumpulan laporan, dan penilaian.
Pembuatan sistem informasi ini menggunakan perancangan Entity Relationship Diagram, Activity
Diagram, Use Case Diagram, dan dibangun menggunakan beberapa bahasa pemrograman yaitu PHP,
HTML, CSS, serta Framerwork Laravel, MySQL sebagai DBMS, dan Sublime Text sebagai text editor.
Hasil dari Tugas Akhir ini yaitu sebuah sistem informasi pengalaman lapangan industri yang akan
membantu mahasiswa pada proses pendaftaran coaching, pendaftaran perusahaan, penentuan supervisor,
penetapan dosen pembimbing, pengumpulan laporan, dan penilaian.

Kata Kunci: Mahasiswa, PLI, PHP, MySQL, Laravel

ABSTRACT

The Faculty of Engineering, Padang State University is one of the faculties at Padang State University,
especially the Informatics Engineering Education Study Program. It is mandatory to carry out Industrial
Field Experience (PLI) activities where the Industrial Field Experience is a bridge between industry and
educational institutions. To support activities In order for industrial field experience to run well and in
accordance with what is expected, industrial field experience activities must be well managed and
structured. The development of information technology is very rapid, so the engineering faculty of
Padang State University must also keep up with technological developments, namely by building an
industrial field experience information system to assist students in the coaching registration process,
company registration, determining supervisors, appointing supervisors, collecting reports, and
assessing. Making this information system is designed using Activity Diagrams, Use Case Diagrams,
Class Diagrams, and built using several programming languages, namely PHP, HTML, CSS, using the
Laravel framework, MySQL as a DBMS, and Sublime Text as a text editor. The result of this final project
is an industrial field experience information system that will assist students in the coaching registration
process, company registration, supervisor determination, supervisor appointment, report collection, and
assessment.
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1. PENDAHULUAN

Fakultas Teknik Universitas Negeri Padang khususnya Program Studi Pendidikan
Teknik Informatika dan Komputer Wajib melakasanakan kegiatan Pengalaman Lapangan
Industri (PLI), yang mana Pengalaman Lapangan Industri tersebut Merupakan sebuah jembatan
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penghubung antara industri dan lembaga pendidikan. Untuk mendukung kegitan pengalaman
lapangan industri agar bisa berjalan dengan baik dan sesui dengan yang di harapkan, maka
kegiatan pengalaman lapangan industri harus di kelola dengan baik dan tersruktur.
Perkembangan teknologi informasi yang sangat pesat maka fakultas teknik universitas negeri
padang juga harus mengikuti perkembangan teknologi yaitu dengan membangun sebuah sistem
informasi pengalaman lapangan industri. Sistem informasi adalah kumpulan data-data yang
telah diproses menjadi suatu bentuk informasi yang sesuai dengan kebutuhan penerimanya[1].
Salah satu bentuk kemudahan yang didapatkan adalah akses informasi tak terbatas melalui
teknologi internet [2].

Pembuatan sistem informasi ini menggunakan perancangan Entity Relationship
Diagram, Activity Diagram, Use Case Diagram, dan dibangun menggunakan beberapa bahasa
pemrograman yaitu PHP, HTML, CSS, serta Framerwork Laravel, MySQL sebagai DBMS,
dan Sublime Text sebagai text editor. PHP adalah sebuah bahasa scripting yang bisa ditempelkan
dalam dokumen HTML, yang ditempatkan dalam server dan diproses di sisi server [3].
Framework yang paling banyak digunakan pada bahasa pemrograman PHP adalah Framework
Laravel [4]. MySQL merupakan database yang dikembangkan dari bahasa SQL (Structure
Query Language) [5]. Laravel adalah sebuah MVC web development framework yang didesain
untuk meningkatkan kualitas perangkat lunak dengan mengurangi biaya pengembangan dan
perbaikan serta meningkatkan produktifitas pekerjaan dengan sintak yang bersih dan fungsional
yang dapat mengurangi banyak waktu untuk implementasi [6]. Hasil dari Tugas Akhir ini yaitu
sebuah sistem informasi pengalaman lapangan industri yang akan membantu mahasiswa pada
proses pendaftaran coaching, pendaftaran perusahaan, penentuan supervisor, penetapan dosen
pembimbing, pengumpulan laporan, dan penilaian.

Jadi disini penulis mengusulkan untuk membuat sebuah Sistem Informasi ‘“Rancang
Bangun Sistem Informasi Pengalaman Lapangan Industri Fakultas Teknik Berbasis Web
Menggunakana Framework Laravel”.

2. LANDASAN TEORI

2.1 Sistem Informasi

Sistem informasi adalah kumpulan data-data yang telah diproses menjadi suatu bentuk
informasi yang sesuai dengan kebutuhan penerimanya[1]. Salah satu bentuk kemudahan yang
didapatkan adalah akses informasi tak terbatas melalui teknologi internet [2].

2.2 PHP
PHP adalah sebuah bahasa scripting yang bisa ditempelkan dalam dokumen HTML, yang
ditempatkan dalam server dan diproses di sisi server [3].

2.3 Framework Laravel

Laravel adalah sebuah MVC web development framework yang didesain untuk
meningkatkan kualitas perangkat lunak dengan mengurangi biaya pengembangan dan perbaikan
serta meningkatkan produktifitas pekerjaan dengan sintak yang bersih dan fungsional yang
dapat mengurangi banyak waktu untuk implementasi[6]. Framework yang paling banyak
digunakan pada bahasa pemrograman PHP adalah Framework Laravel [4].

2.4 MySQL
MySQL merupakan database yang dikembangkan dari bahasa SQL (Structure
Query Language) [5].
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3. METODE PENELITIAN
3.1 Metode Prototyping

Prototyping adalah proses iterative dalam pengembangan sistem dimana requirement
diubah ke dalam sistem yang bekerja (working system) yang secara terus menerus diperbaiki
melalui kerjasama antara user dan analis. Model ini menghasilkan prototype dari suatu
perangkat lunak yang dapat digunakan sebagai perantara pengembang dengan pengguna untuk
berinteraksi dalam pengembangan sistem informasi [7].

3.2 Analisis Sistem
Analisis sistem adalah penguraian dari suatu sistem yang utuh ke dalam bagian-bagian
komponennya dengan maksud untuk mengidentifikasi dan mengevaluasi permasalahan[8].
Mempelajari dan menganalisis sistem yang ada untuk menentukan kebutuhan sistem yang
akan dibuat [9].

3.2.1 Analisis Sistem Berjalan

Analisis sistem berjalan adalah analisis yang menggambarkan proses yang sedang
berjalan terkait proses pengumpulan data usulan kenaikan pangkat dan perubahan bioadata
guru SMK Negeri 2 masih dilakukan secara manual. Tujuan dari pembahasan sistem yang
sedangberjalan ini adalah untuk mendapatkan gambaran secara jelas tentang bentuk
permasalahan yang ada pada perusahaan atau organisasi tersebut[9].

3.2.2 Flowmap Sistem Berjalan

Flowmap sistem yang berjalan menggabarkan sebuah proses hubungan antara user
dengan pelaku bisnis yang sedang berjalan dapat dilihat pada gambar dibawah ini:

Koordinsto Perusahs Pembimbing Supervisor

=]
T

Gambar 1. Flowmap Sistem Berjalan

3.2.3 Analisis Masalah dan Solusi
Analisis permasalahan dan solusi merupakan penganalisisan terhadap permasalahan
yang terjadi pada sistem yang sedang berjalan dan solusi yang diberikan untuk
menyelesaikan permasalahan tersebut [12].
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Tabel 1. Analisis Masalah dan Solusi

NO. Masalah Solusi

1 Mahasiswa Harus Melakukan | Sistem Akan Menyediakan Form
Pencarian dan Survey Langsung | Pemilihan Tempat Lokasi PLI Yang
Tempat Pelaksanaan PLI. Telah Bekerja Sama Dengan Pihak

Universitas Negeri Padang.

2 Mahasiswa Harus Datang Langsung | Sistem Akan Menyediakan Form
Kepihak Koordinator PLI Untuk | Untuk Upload Surat Permohonan PLI
Cetak Surat Permohonan PLI. Yang Akan Dikirimkan Kepada

Mahasiswa.

3 Mahasiswa Harus Mengantarkan | Sistem Akan Menyedikaan Form Untuk
Langsung Surat Permohonan PLI | Upload Surat Permohonan PLI Yang
Kepada Perusahaan Tempat | Akan Dikirimkan Kepihak Perusahaan.
Pelaksanaan PLI.

4 Mahasiswa Harus Cetak dan Jilid | Sistem Akan Menyedikaan Form
Serta Burning Laporan PLI dan | Upload Laporan PLI Yang Akan
Mengumpulkan Laporan PLI Secara | Dikirimkan Kepada Pihak Koordinator,
Langsung Kepada Pihak Koordinator | dan Laporan PLI Hanya Dikumpulkan

Dalam Bentuk Softcopy.

3.2.4 Analsisis Sistem Yang Diusulkan

diusulkan dengan
pendaftaran coaching,

3.2.5 Flowmap Sistem yang Diususlkan

Analisis sistem yang diusulkan yaitu analisis yang menggambarkan sistem yang
proses pengajuan pendaftaran pengalaman lapangan industri, proses
pendaftaran perusahaan, penentuan supervisor, penetapan dosen
pembimbing, pengumpulan laporan, dan penilaian pada Fakultas Teknik Universitas Negeri
Padang.

Setelah dilakukan analisis sistem yang diusulkan maka Flowmap Sistem Informasi PLI

Fakultas Teknik Universitas Negeri Padang yang di ajukan sebagai berikut:
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Gambar 2. Flowmap Sistem yang Diusulkan

3.3 Perancangan Sistem
Tahap dari  perancangan  sistem adalah menentukan proses dan data yang
dibutuhkan oleh sistem baru [13].

3.3.1 ERD (Entity Diagram Relationship)

Entity Relationship Diagram Merupakan diagram yang menggambarkan hubungan
antara entity dalam sebuah database [14]. Selain itu juga bisa menggambarkan  hubungan
yang ada dalam pengolahan data, seperti hubungan many to many, one to many atau one to
one [15]. ERD dari sistem ini ditunjukkan oleh gambar berikut :

Gambar 3. ERD Sistem Informasi PLI
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3.3.2 Use Case Diagram
Pada aplikasi ini , use case menjelaskan tentang hubungan antara sitem dengan user.
Hubuungan ini dapat berupa input user ke sistem ataupun output ke user. Gambar berikut
akan menjelaskan use case yang digunakan untuk aplikasi ini.

Use Case

Sistem Informasi PLI

esifikasi dan Upload
Surat Permohonan

Celk Surat Balasan

Koordinator

7%
PERUSAHAAN

. SUPERVISOR
Tl "¢ Cek Laporan PLI

Pload TTD Halamas
pengesahan

Upload Surat
Permohonan PLI

Upload Surat Balasan
ke Koordinator

MAHASISW

Upload SK
Pembimbing PLI

Upload Laporan -
PLI ..

Upload Format Penilain

ek Surat Permohonan PL

" Upload Surat Balasan

Upload Nil
Kegiatan PL1

Upload Laporan Lengkap

Cetak Halaman Pengesahan J& . __

DOSEN
PEMBIMBING

Gambar 4. Use Case Diagram Sistem Informasi PLI

3.2.3 Perancangan Interface

Perancangan interface sangat penting dalam perancangan sistem informasi. Interface
yang dibangun harus mampu berinteraksi dengan user yang ada dengan baik dan mudah untuk
dipahami.

4. HASIL DAN PEMBAHASAN

4.1 Implementasi Sistem

Tahap implementasi aplikasi merupakan pengimplementasian dari perancagan sistem
informasi yang telah dirancang dan dibagun. Pada tahap pengimplementasian perangkat lunak
sistem informasi pengalaman lapangan industri berbasis web dengan menggunakan framework
laravel pada Fakultas Teknik Universitas Negeri Padang yang telah dirancang dan dibangun
agar kiranya berjalan sesuai kebutuhan.

Berdasarkan tahap analisis dan perancagan user, terdapat 6 tampilan atau form utama pada
sistem informasi ini yaitu tampilan form user mahasiswa, tampilan form user koordinator,
tampilan form user perusahaan, tampilan form user supervisor, tampilan form user dosen
pembimbing dan tampilan form user unit hubungan industri. Untuk tahap
pengimplementasiannya akan di bahas sebagai berikut.

4.1.1 Halaman Login

Halaman login Berfungsi untuk Pengimplementasian tampilan form login untuk user
mahasiswa, koordinator, perusahaan, supervisor, dosen pembimbing, dan unit hubungan industri
adalah sebagai berikut :
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Gambar 5. Tampilan Form Login

4.1.2 Tampilan Dashboard Admin

Tampilan Admin merupakan tampilan dari user Admin, user Admin merupakan salah satu
user yang memiliki hak akses tertinggi pada sistem informasi Pengalaman Lapangan Industri
ini, Admin dapat melakukan pengelolaan data mahasiswa, data koordinator dan data dosen
pembimbing,user admin dapat memantau semua aktivitas yang ada di sistem. tampilan form
admin dapat dilihat pada gambar dibawah ini :

Gambar 6. Tampilan Dashboard Admin
4.1.3 Tampilan Data Mahasiswa

Gambar 7. Tampilan Form Data Mahasiswa

Pada gambar 7. Merupakan tampilan dashboard mahasiswa berfungsi untuk
menampilkan data informasi mahsiswa.
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4.1.4 Tampilan Data Koordinator

@ ||

Gambar 8. Tampilan Data Koordinator

Pada gambar 8. Merupakan tampilan data koordinator yang mana dari data tersebut
dapamenampilkan informasi data koordinator.

4.1.5 Tampilan Data Perusahaan

Gambar 9. Tampilan Data Perusahaan

Pada gambar 9. Merupakan Data perusahaan berfungsi menampilkan informasi data
perusahaan pada sistem informasi pengalaman lapangan industri berbasis web menggunakan
framework laravel pada Fakultas Teknik Universitas Negeri padang.

4.1.6 Tampilan Data Supervisor

I
i

Gambar 10. Tampilan Data Supervisor

Gambar 10 Merupakan tampilan data supervisor menampilkan informasi data
supervisor pada sistem informasi pengalaman lapangan industri berbasis web menggunakan
framework laravel pada Fakultas Teknik Universitas Negeri Padang.
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4.1.7 Tampilan Data Dosen Pembimbing

n »

Gambar 11. Tampilan Data Dosen Pembimbing

Gambar 11 Merupakan tampilan data Dosen Pembimbing menampilkan informasi data
Dosen Pembimbing pada sistem informasi pengalaman lapangan industri berbasis web
menggunakan framework laravel pada Fakultas Teknik Universitas Negeri Padang.

4.1.8 Tampilan Data Coaching

@ "

B Data Coaching

Gambar 13. Tampilan Data Coaching

Gambar 13 Merupakan tampilan data Coaching menampilkan informasi data Coaching
pada sistem informasi pengalaman lapangan industri berbasis web menggunakan framework
laravel pada Fakultas Teknik Universitas Negeri Padang.

4.1.9 Tampilan Data PLI

AAAAA

Gambar 14. Tampilan Data PLI

Gambar 14 Merupakan tampilan data PLI menampilkan informasi data PLI pada sistem
informasi pengalaman lapangan industri berbasis web menggunakan framework laravel pada
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Fakultas Teknik Universitas Negeri Padang.

5.1 Kesimpulan
Setelah melakukan perancangan dan pembuatan Sistem Informasi Pengalaman Lapangan
Industri dapat diambil kesimpulan sebagai berikut:

1.
2.

3.
4.
5

[4]

[7]

(8]

Mahasiswa dapat melakukan pendaftaran coaching dan PLI secara otomatis dan tersruktur.
Mahasiswa dapat memilih dan mengajukan perndaftaran lokasi perusahan secara otomatis
dan terstruktur.

Mahasiswa dapat mengupload laporan PLI secara otomatis dan terstruktur.

Dosen dan Mahasiswa dimudahkan dalam proses revisi laporan.

Koordinator dan UHI dimudahkan dalam proses verifikasi laporan PLI mahasiswa.
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