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Penelitian ini didasarkan pada kemajuan dalam inovasi data yang
menggabungkan pengaruh positif pada dunia pengajaran. Dimana
saat ini bentuk pembelajaran sudah mulai dikolaborasikan dengan
pembelajaran elektronik. Salah satu kemajuan dalam inovasi data
yang berkembang pesat saat ini adalah smartphone. Namun pencipta
melihat  bahwa smartphone lebih sering diqunakan untuk
kesenangan semata, sebaliknya jika digunakan secara sah dapat
digunakan dalam pegangan pembelajaran. Hasil wawancara penulis
dengan pengajar dan siswa mata pelajaran IPA SMP N 2 Talamau,
media pembelajaran bersumber dari buku paket dan internet, guru
lebih  sering menggunakan metode ceramah  dikarenakan
keterbatasan waktu karena mempersiapkan media membutuhkan
waktu yang cukup lama. para siswa mengatakan bahwa instruktur
menjelaskan pelajaran juga cepat dan cenderung membosankan.
Tujuan dari penelitian ini adalah untuk merencanakan sebuah media
pembelajaran  Ipa  berbasis Android yang dibuat dengan
memanfaatkan software Adobe flash CS6 dan beberapa dukungan
lainnya.
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1. PENDAHULUAN

Media pembelajaran merupakan suatu alat atau perantara yang berguna untuk

memudahkan proses belajar mengajar, dalam rangka mengefektifkan komunikasi
antara guru dan siswa. Hal ini sangat membantu guru dalam mengajar dan
memudahkan siswa menerima dan memahami pelajaran. Proses ini membutuhkan
guru yang mampu menyelaraskan antara media pembelajaran dan metode
pembelajaran. Pemakaian media pembelajaran dalam proses belajar mengajar juga
dapat membangkitkan keinginan dan minat yang baru bagi siswa, membangkitkan
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motivasi belajar, dan bahkan membawa pengaruh psikologis terhadap siswa. Selain
dapat meningkatkan motivasi belajar siswa, pemakaian atau pemanfaatan media juga
dapat meningkatkan pemahaman siswa terhadap pelajaran

2. METODE PENELITIAN

Jenis penelitian yang digunakan adalah penelitian dan pengembangan atau
Research and Development (R&D). Research and Development (R&D) yaitu metode
penelitian yang digunakan untuk menghasilkan produk tertentu, dan menguji
keefektifan produk tersebut. Dalam bidang pendidikan,penelitian dan
pengembangan atau memvalidasi produk-produk yang digunakandalam pendidikan
dan pembelajaran[26] .

1. Tahapan Research

Tahapan Research adalah mencari dan mendata semua media yang ada
tentang mata pelajaran IPA kelas VIII semester 2 di internet dan pasaran.

2. Tahapan Development

Tahap ini penulis merancang media baru dengan menggunakan model luther
— sutopo.

3. TEMUAN DAN DISKUSI
1) Uji Validitas

Uji validitas adalah suatu standar ukuran dari sisi ketepatan dan kesahihan
produk. Tujuan uji validitas ini adalah untuk mengetahui tingkat keakuratan suatu
produk yang dihasilkan. Produk dikatakan valid jika hasil produk sesuai dengan
kriteria yang telah ditentukan.

Untuk uji validitas peneliti mengambil 2 orang ahli media yang diminta untuk
memvalidasi produk yang peneliti rancang yaitu dengan Bapak Dr Supratman Zakir
M,Pd M.Kom, dengan nilai 0,96, dan Ibu Yulifda Elin Yuspita, M.Kom. dengan nilai
0,78 dan ibu Delwita Hayati S,Pd dengan nilai 0,92 sehingga diperoleh nilai akhir 0,88,
yang dihitung dengan rumus statistik Aiken’s, maka nilai dari media pembelajaran
ipa berbasis android ini dinyatakan sangat valid.

Jadi berdasarkan analisis diatas dapat dikatakan produk yang peneliti rancang
Valid dikarenakan nilai V yaitu sebesar 0,88 berada pada rentang nilai Aikens V dari
0,60 - 1,00.

Kesimpulan dari data diatas media pembelajaran ipa berbasis android dikatakan
sangat valid dari segi aspek media, aspek isi dan valid untuk aspek tampilan.

Sehingga media pembelajaran ipa berbasis android sudah dinyatakan layak untuk
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diterapkan dalam proses pembalajaran.
2) Uji praktikalitas

Setelah produk divalidasi dan hasilnya valid maka tahap selanjutnya adalah uji
praktikalitas merupakan standar ukur dari sisi kepraktisan produk. Untuk uji
praktikalitas produk peneliti tujukan kepada Gusman s, pd dan Delwita hayati s,pd
diperolah hasil rata-rata uji praktikalitas sebesar 0,94.

Dapat disimpulkan produk yang peneliti rancang Sangat Tinggi dikarenakan nilai
yang didapat sebesar 0,94 berada pada rentang nilai 0,81- 1,00.

Uji efektivitas
Penilaian dari uji efektivitas produk ini menggunakan rumus statistic Richard R.
Hake (G-Ssccore) sebagai berikut:
G=(sf-si)/(100-si)

G=(92,8-41,6)/(100-41,6)=51,2/58,4=0,87

Uji efekvitas media pembelajaran interaktif ini diperoleh berdasarkan lembar
efektivitas yang diisi oleh 10 orang siswa dengan nilai efektifitas 0,87 dengan kategori

sangat efektif.

4. KESIMPULAN

Berdasarkan hasil penelitian yang telah dilakukan peneliti serta uraian yang telah
peneliti kemukakan pada bab-bab sebelumnya mengenai desain media
pembelajaran Ilmu Pengetahuan Alam berbasis android menggunakan Adobe
Flash CS6 di SMP N 2 Talamau. Dengan adanya media pembelajaran ini dapat
meningkatkan minat siswa untuk belajar terutama dalam pokok pembahasan
tentang materi pelajaran Ilmu Pengetahuan Alam. Media pembelajaran ini juga
dapat membantu siswa menyukai mata pelajaran IlImu Pengetahuan Alam
sehingga dapat menunjang proses pembelajaran yang menyenangkan dan
menarik bagi siswa dan juga dapat meningkatkan motivasi serta menanamkan
pemahaman siswa terhadap materi mata pelajaran [Imu Pengetahuan Alam.
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